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INTRODUKTION

En lunation dr en komplett overgang fran en nymane till ndsta nymane och kan ta
omkring 29 och en halv dag i genomsnitt. Lunationen delas in i fyra kvarter, separerade
av nymanen, fullmanen, och de bada halvmanarna. Det sigs att manens olika faser kan
ha inverkan pa bade méanniskor och natur, eller till och med trollkonst, speciellt vid
dagar med ett skifte mellan tva kvarter, nir manen ar vid ett av sina ovan ndmnda
extremaste tillstand. Det ar svart att sdga hur pass sanna dessa pastaenden dr men det
som diaremot dr absolut obestritt ar att de ar fantastiska tillfallen att spela knéaker.

I detta dokument beskrivs reglerna for en expansion till kortspelet kndker, som du kan
vilja att spela med ifall de basregler som beskrivs i dokumentet "Knéker basregler” inte
ar nog for dig. Denna expansion bestar av regler som beror pa manens tillstand. Under
rubriken Manfasberoende regler beskrivs regler som endast géller pa de dagar da manen
nagon gang befinner sig i det tillstand som star innan namnet pa regeln. Dessa intraffar
inte ofta men for med sig kraftiga fordndringar till spelet. Reglerna under rubriken
Lunationsligesberoende regler giller om manens synlighet, uttryckt i antal procent,
nagon gang under dagen ar inom spannet som star innan namnet pa regeln. Det finns
alltsa alltid minst en gillande lunationslagesberoende regel varje dag.



MANFASBEROENDE REGLER

Nymane, UNO-revers. Knaker agerar pa samma vis som UNO:s byt-héll-kort. Nar det
laggs byter man hall s att om turordningen gick medsols s gir den efter kndkern
motsols och det omvinda giller den redan gick motsols. Laggs flera knakrar pa en gang
sa byts hallet flera ganger. Ett jamt antal knakrar forandrar alltsa inte turordningen.

Fullméane, Piker. Nar knaker 1aggs sa blir det paker sa att den med bést pokerhand far
turen. Man spelar med de fem bésta korten man har pa hand och de uppétvianda korten.
Har man mindre 4n fem sa far man gilla laget. Om alla involverade parter endast har
nedatvinda kort sa 14ggs dessa ut och den som lade samst hand far plocka fem kort.
Samliga spelade kort atervander till respektive spelarens hand.

Forsta kvarterets halvmane, Bluff Nir man lagger ett kort i lagghogen sa maste man
saga vilket kort man pastar att man lagger och lagga kortet uppochned sa att ingen
annan kan se vilket kort man egentligen lade. For att kunna se vad nagon lade maste
man anklaga den som lade kortet/korten for att ha bluffat. Om man anklagar nagon for
att ha bluffat nar kortlaggningen &r legitim sa plockar man ett kort som straff. Om man
blir rattmaétigt anklagad for att ha bluffat sd plockar man fem kort.

Sista kvarterets halvméne, Zrippeldamm: Om en trippel-dam, en konstruktion
bestaende av tre damer i rad, ligger pa lagghdgen sa sldngs hela den aterstaende
plockhogen samt alla spelares kort pa handen. De dog da de inte last den medicinska
handboken. Om trippel-damen laggs igen under samma spelomgang har den ingen
effekt da de resterande korten faktiskt har 14st handboken.

Manformorkelse, Unlimited rulebook: Alla lunationsligesberoende regler ar gillande
pa samma gang.

Mainformorkelse + En spelares fodelsedag, VI Mycket sillsynt foreteelse. Den
spelare som fyller ar blir immun fréan att fa sina kort palagda och lasta under bytesfasen.
Dessutom far den vilja ett 6ppet nar den ska plocka fran plockhogen nir den bara ska
plocka ett kort, som i kortspelet Chicago. Samtidigt géller regeln fran vanlig
méanformorkelse, Unlimited rulebook.

LUNATIONSLAGESBEROENDE REGLER

0%-9% synlig mane, Tack for dem: Nar man lagger kndker och sedan samma runda
behover plocka upp ett kort for att man har mindre 4n tre pé hand sa tar man korten
slumpmassigt fran valfri spelares hand.



10%-11% synlig mane, Trippelkringla: Den som ldgger den sista attan i en sekvens av tre
attor i rad har konstruerat en trippelkringla. Denna spelare kan fakturera de andra spelarna
for atta timmars arbete. En fakturering innebér att fakturans utfiardare far byta hur som
helst mellan alla spelares nedatvinda kort men inte visa dem for de andra spelarna.
Trippelkringlans effekter upphor efter att den har spelats ut en gang och aterfar effekten
vid nésta parti.

20%-29% synlig mane, Salut. Man maste sidga “Tjana!” (utropstecknet ar frivilligt) innan
man lagger ett klatt kort som ar en kung eller hogre, alltsd kung, ess och kndker. Om
man missar att sdga hilsa och blir pAkommen maste man plocka upp ligghdgen som
ligger pa bordet och ligga den pa handen samt tilldelas en prick. Ingen hilsning krivs
for 2, 7 och 10 eftersom dessa inte ar kladda.

30%-39% synlig mane, Truppslakt: Nar kort har vandsts till slanghogen sa kollar den som
vande hogen vilket kort som ligger hdgst upp, alltsa det som lades forst. Alla andra kort
med samma valor som det kortet sldngs fran alla spelares hander och uppatvanda kort.

40%-49% synlig méane, Du fet: Om en spelare plockar upp kort sa att den har 15 eller fler
pa handen sa maste den banta, vilket innebar att man star éver en runda men i slutet far
slinga fem valfria kort (OBS: Inte valorer, kort!). Att std over innebar dven att den
drabbade spelaren inte far insticka eller p& annat sitt delta i spelet. Aven om man
fortfarande har 15 eller fler kort efter bantning sa behdver man inte banta igen eftersom
det bara géller vid upplockning.

Du smal: Om en spelare inte kan lagga ett kort och som resultat plockar upp farre dn 5
kort sd ar denna spelare smal. Detta innebar att den behdver dta upp sig genom att sta
over en runda och sedan plocka upp tre kort.

50%-59% synlig mane, Oneshot. Om man drar en trea fran de nedatvinda korten sa kan
den laggas pa vilket kort som helst och innebar omedelbar vinst. Om flera personer gar
ut pa trea pa detta vis sa ar den fOrsta att gora sa etta och vinnare, medan de andra
hamnar pé andra, tredje, respektive fjarde plats.

60%-69% synlig mane, Vind p4d steken: Nir ligghogen vands sd far alla kort utan
specialfunktion omvént varde. Ess blir minst vért och tre blir hogst. Stegar blir omvéanda
dven dem, sa att man placerar det kort som ar minst vart forst. 2, 7 och 10 ridknas till
specialkort och dr darmed alla oberdrda. Knaker kan bara ldggas pa trea eller annan
knaker.

70%-79% synlig mane, Handelsplats: Nir en dubbelkniker ldggs eller bildas av tva
separata kndkrar sa inleds en till bytesfas. Man kan da ldsa andras uppatvanda kort, byta
sina egna uppatvianda och gora si att man har mindre an tre kort pa hand och darmed
plocka kort. Bytesfasen pagar i hogst en minut men kan avslutas tidigt om alla spelare ar
nojda. Detta kan endast ske en gdng per omgang.

80%-89% synlig méne, Forhistorisk vindning: Om en tia delas ut som ett uppatvint kort
sd vands och slangs tian tillsammans med eventuella kort som tidigare 1ag pa bordet, pa
samma vis som nar man ldgger en tia pa vanligt satt. Det nedatvinda kortet som tian lag



pa laggs sedan i lagghogen i mitten av bordet som om det lagts pa vanligt vis. En spelare
som fatt en tia bland de uppatvianda korten har da alltsa endast tva uppétvianda och tva
nedatvinda kort.

90%-99% synlig mane, Kalle Max: Om nagon inte kan lagga kort och darmed tvingas
plocka upp hogen sa maste de andra i sann socialistisk anda visa medkénsla genom att
donera sitt basta kort fran handen. Om négon donerar ett kort som inte 4r det basta de
har s ar det tillatet for utomstdende att papeka det fusket.
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